Posledna aktualizacia: 22. maja 2012. Co bolo aktualizované (oproti predoslej verzii zo 6. marca 2009):

Rozsiahle zmeny, napr.: Dodané postupy rieseni ku niektorym prikladom. Dodané niektoré nové pri-
klady. Priklady 47-67 zo star$ej verzie zatial chybaji. Opravené chyby. Priklady preusporiadané
do podéasti. Uvadzanie obtiaznosti prikladov. Uplne nové forméatovanie. Pridané zahlavie s tymito in-
forméciami.

Pismena A, B, C, D vyjadruju obtiaznost prikladu. D je najnizsia.

1 KINEMATIKA

1.1 PRIAMOCIARY POHYB

PRIKLAD 1.1.1 ik % (C)

Dva vlaky, z ktorych jeden je dlhy ¢; = 150m a druhy ¢ = 200 m sa stretnti na volnych
tratiach. Aku rychlost maju oba protiiduce vlaky, ked ich jazda vedla seba trva At = 10s

a ked prvy vlak ubehne za tento ¢as' drdhu s = 160 m?

) _i_ /‘_€1+€2—S_ o
[ U= 16m/s; wg= — 19m/s
PRIKLAD 1.1.2 Yok (D)

Vagoén sa pohybuje po priamej drahe so spomalenim a = 0,5ms™2. V ¢ase ¢y, = 0s mal

rychlost vy = 54 km/h. Za aky ¢as t a na akej vzdialenosti s sa zastavi?

[ v V2 ]

t=—=30s; s= =225m
a 2a

PRIKLAD 1.1.3 Yevek Kk (C)

Ak rychlost malo auto, ked vodi¢ po zhliadnuti prekazky az do zastavenia presiel drahu

s =35m? Jeho reakény ¢as t, = 0,8 s a brzdil so spomalenim a = 6,5m/s?.

[ v = —at; +/(aty)? + 2as = 16,76 m/s ]

PRIKLAD 1.1.4 are & H(®)

Bezec na kratke trate ubehne s = 100m za t = 12, z toho prvych s; = 20 m rovnomerne
zrychlene a zvySok drahy konstantnou rychlostou. Aké ma zrychlenie a akti mé rychlost,
ktorou bezi zvysok trate?

_(s+ 51)2

a=-F—b7 = 2,5m/s*; v
2s1t

= (s*51) =10m/s

'Znak A je velké grécke pismeno, ktoré vyslovujeme delta.



PRIKLAD 1.1.5 Yk kx (B)

Bod sa pohybuje po osi x tak, Ze zavislost jeho suradnice od ¢asu je dané rovnicou
r=k[2 (e +e ")
kde k, v st zndme konstanty”’. Najdite rychlost a zrychlenie bodu ako funkciu z .

Navod: Umocnite vyrazy pre x a potom pre rychlost.

v=yV12-k2a =~
[v= ]

PRIKLAD 1.1.6 Wk kk (B)

Pozorovatel stojaci v okamihu rozbehu vlaku pri jeho zaciatku zaznamenal, Ze prvy
vagon presiel popri nom za ¢as Aty = 4s. Ako dlho bude popri hom prechadzat n-ty
vagon (n = 7), ked su vsetky vagony rovnako dlhé, ak pohyb vlaku je priamociary
rovnomerne zrychleny?

Navod: Vyjadrite si zrychlenie celého vlaku a zrychlenie vagona.

[ Aty = Aty (v/n—Vn—1) =0,785s ]

PRIKLAD 1.1.7 * k%% (A)

Pozorovatel stojaci na nastupisti zistil, ze prvy vagon vlaku priblizujiceho sa k stanici
presiel okolo neho za ¢as Aty = 4s a druhy za ¢as Aty = 5s. Potom vlak zastavil tak,
7e zaciatok vlaku bol s = 75m od pozorovatela. Povazujuc pohyb vlaku za priamodiary
rovnomerne spomaleny, urcte spomalenie vlaku.

25(At; — Aty)?
a= s(At - Aty) -0,25ms™2

[L (A2 - A2) - AL AL

PRIKLAD 1.1.8 Wk kk (B)

Teleso A sa za¢ina pohybovat pociatoc¢nou rychlostou vg; = 2ms™! so stalym zrychlenim

a. Za ¢as At = 10s od zaciatku pohybu sa z toho istého miesta za¢ina pohybovat teleso B

1

pociatoc¢nou rychlostou vge = 12ms™ s tym istym zrychlenim a. Pri akom maximélnom

zrychleni a teleso B dobehne na troven telesa A7

. . o . s Vo2 — Vo1 -
[ Aby sa stretli v redlnom c¢ase, musi byt a < T; a<lms™ ]

2Znak ~ je malé grécke pismeno, ktoré vyslovujeme gama.



PRIKLAD 1.1.9 Yk kx (B)

Teleso vykonalo v poslednej sekunde svojho volného padu n-tinu svojej celkovej drahy.

Ako dlho a z akej vysky padalo? Akou rychlostou dopadlo?
- 2
t:n(1+\/1—); h;g{nQ(1+ 11)}; v=g(n++yn(n-1))
n n

PRIKLAD 1.1.10 Yi k% (C)

Teleso vyhodime z vysky h nad Zemou zvisle nahor s rychlostou vy. Za aky ¢as za nim

musime volne pustit z tej istej vysky druhé teleso, aby dopadli na Zem sucasne?

I:Af v+ \/vg +2gh —~/2gh
- g

PRIKLAD 1.1.11 *x*x % (A)

V miestnosti s vyskou h je z podlahy zvislo nahor hodena lopta s po¢iato¢nou rychlostou
v1. Pri odrazoch (od stropu aj podlahy ) sa rychlost lopty zmensuje podla vztahu veg, =
kvaop (k < 1). Akd musi byt minimalna rychlost lopty, aby sa odrazila od stropu dva

1 1
lv0>\/29h(1_k2+k4):|

PRIKLAD 1.1.12 Ytk % (C)

razy?

Teleso sa pohybovalo na prvej polovine svojej drahy rovnomerne zrychlene a na druhej
pokracovalo rovnomernym pohybom. Druhé teleso prebehlo rovnomerne zrychlene celi

drahu za rovnaky c¢as. V akom pomere si zrychlenia oboch telies?

[a1/az =9/8 ]

PRIKLAD 1.1.13 Yevek*k (C)

Raketa vypustena vo zvislom smere sa pohybovala so zrychlenim a pocas doby t, kym
pracovali motory. Vypocitajte do akej vysky nad Zemou raketa vystupi, ak zanedbame

odpor vzduchu, zavislost gravitacného zrychlenia od vysky a aj vplyvy otac¢avého pohybu

1 . ,
[h:atf(l+a)]
2
g

Zeme.



PRIKLAD 1.1.14 Yk k*x (B)

Teleso bolo vrhnuté po naklonenej rovine smerom nahor. Bod, ktory sa nachadza vo vzdia-
lenosti d od zaciatku pohybu, prebehne teleso dva razy, v ¢ase t; nahor, a nadol v Case

ty od zaciatku pohybu. Urcte pociatocénu rychlost telesa vy a zrychlenie pohybu a.

[ t1 + 19 2d

vo=d ;4= —
tito tito

PRIKLAD 1.1.15 Yeve kK (C)

Elektricky rusen sa rozbieha z pokoja so zrychlenim, ktoré rovnomerne rastie tak, ze
v ¢ase t; = 100s ma zrychlenie a; = 0,5m/s*. Vypocitajte

a) rychlost rusha v ¢ase t; ako aj drahu, ktortu rusen za tento ¢as presiel,

b) rychlost a dréhu v Case t5 = 125s.

1 1
a) vy = §a1t1 =25m/s, 51 = éath =833,33m
1 laj -
b) vs = = 142 =39,06m/s, 2= -2t} =1627,6m
21 t
PRIKLAD 1.1.16 Yk % (C)

Zrychlenie hmotného bodu pri jeho priamociarom pohybe rovnomerne klesé zo zacia-

2 v &ase ty = 0s na nulovii hodnotu v case t; = 20s. Aka je

to¢nej hodnoty ap = 10ms~
rychlost hmotného bodu v ¢ase t; a aka drahu za tento ¢as vykonal, ked v Case ty bol

v pokoji?

1 1
[1)1 = §a0t1 = 1001’ns_1; S1 = gaot% = 1333m]

PRIKLAD 1.1.17 Yk kx (B)

Castica sa pohybuje po priamke tak, Ze jej zrychlenie s ¢asom rovnomerne klesé z hod-
noty ag na zaciatku cez nulovii hodnotu v case t;.

a) Aka je zaciatofna rychlost ¢astice, ked v ¢ase t; mala rychlost v;?

b) Aku drahu s; vykonala za cas t17?

c) V akom ¢ase ty dosiahne ¢astica nulova rychlost ?

d) Aku dosiahne ¢astica maximalnu rychlost vyay?

21)1751 .

1 1 .
a) Vg =V1 — 7a0t1; b) s1 =v1t] — *aof/%; C) to =11 +
2 6 ago

d) Umax = V1 :|



PRIKLAD 1.1.18 Yk kx (B)

Teleso s pociatoc¢nou rychlostou vy ma pod pdésobenim brzdiacej sily zrychlenie a = —kv?
(k je konstanta). Predpokladajte, ze pohyb telesa je priamociary a na zaciatku brzdenia
bolo teleso v mieste s nenulovou sturadnicou xq. Urcte:

a) casovu zavislost rychlosti telesa,

b) casovu zavislost suradnice telesa,

c) zavislost rychlosti telesa od jeho polohy (stradnice x).

[a) v(t) = To v +li())okf; b) z(t) = xo + % In(vokt +1); c¢) v(x) = voe F(@=0) ]



1.2 SKLADANIE POSUVNYCH POHYBOV

PRIKLAD 1.2.1 Yeve kK (C)

Prudové lietadlo sa pohybuje rychlostou 800 km/h v bezveternom pocasi smerom na vy-
chod. Ako sa zmeni jeho rychlost vzhladom na nehybna Zem, ak zac¢ne fukat juhovy-
chodny vietor® rychlostou 100 km/h taky, ze smer jeho prudenia je orientovany 30° voéi

severu? Pod akym uhlom voéi poludniku bude smerovat trajektoria lietadla?

[ v = \//U% +2vvgsina +v5 = 854,5km/h; [ = arctg vrresme 84,18° ]
V2 COS (¢
PRIKLAD 1.2.2 Yk k% (B)

Motorovy ¢ln preplaval rieku tecicu rovnomernou rychlostou najskér kolmo na tok
v oboch smeroch (t.j. tak, Ze sa vratil na to isté miesto, z ktorého vystartoval). Ne-
skor preplaval rovnaki vzdialenost, ako je sirka rieky, po prude a vratil sa proti pradu
spéat. Na ktoru plavbu potreboval dlhsi ¢as?

- Plavba po pride a spét trva dlhsie. Rozdiel v ¢asoch je 7

| kde / je 8irka rieky, v, je rychlost toku rieky, v je rychlost ¢lna. |

PRIKLAD 1.2.3 iare & M(®)

Akou rychlostou v leti a aky smer musi mat lietadlo, aby za ¢as t = 1 h preletelo v smere
na sever drahu s = 200 km, ak pocas letu posobi severovychodny vietor pod uhlom a = 35°
k poludniku rychlostou v; = 30 km/h?

VISIA ool poludniku

2
S s
v = Z) +0v2 42015 cosa = 225.23km/h; = arctg ——m—
l \/(f) ! ' ’ /i B ® s/t + v cosa

PRIKLAD 1.2.4 Yok (D)

Pohyb bodu je uréeny rovnicami x = At + By, y = Ast®> + By, kde A; = 20cms™2,
Ay = 15ecms™2, By = bem, By = —3cm. Néjdite velkost aj smer rychlosti a zrychlenia

v Case t = 2s.

3Teda od juhovychodu na severozapad.



Rychlost a zrychlenie st rovnobezné.

P A
v = 2t\/Af +A§ =1ms !, o= arctg(Ai) = 36,87° voci osi x
a:2\/A%+A§:O,5ms_2 =

PRIKLAD 1.2.5 Wik (C)

Hmotny bod sa pohybuje v rovine tak, ze Casova zévislost jeho polohového vektora
7 = acos(wt)i +acos(wt+¢)J, kde a, ¢, w st zname konstanty. Dokazte, Ze pre ¢ =
90° vykonéava rovnomerny pohyb po kruznici a vypocitajte vektor okamzitej rychlosti

hmotného bodu v ¢ase t pre Tubovolné ¢.

[ z=acoswt, y=-asinwt, a®=x?+y> =-wa{sin(wt)i+sin(wt+p)j} }

PRIKLAD 1.2.6 *x* %k (A)

Delo je umiestnené na upati svahu, ktory zviera s vodorovnou rovinou uhol a. Najdite
uhol 3, ktory zviera hlaven dela so svahom,ak strela vystrelena z dela dopadne na svah

pod pravym uhlom.

[ctga=2tgf ]

PRIKLAD 1.2.7 ik x % (B)

Pociato¢na rychlost strely z minometu je vy a uhol, ktory zviera s vodorovnou rovinou
je @ (a > 45°). Priamo k minometu sa blizi tank s rychlostou v;. V akej vzdialenosti d;
tanku od minometu musi minomet vystrelit, aby tank zasiahol? V akej vzdialenosti ds

od minometu bude tank zasiahnuty?

[ dy = % [vosin(2a) + 2uysin(a)];  da = 2vp sin(2a) ]
g

PRIKLAD 1.2.8 Yk kk (B)

Dve telesa st hodené sticasne z toho istého miesta s pociato¢nymi rychlostami vg; a vgo,
ktoré zvieraju s vodorovnou rovinou uhly aq a as. Urcéte zavislost velkosti a smeru ich

vzajomnej rychlosti od ¢asu pocas pohybu, ak ich drahy lezia v jednej rovine.

¥ = (vp2 cos ag — vp1 cos a1 )i + (Vg2 Sin g — Vo1 sinay ) J

je nezéavisla od ¢asu, nemeni smer ani velkost.

4Znaky ¢ a w st malé pismené gréckej abecedy. Vyslovujeme ich fi a omega.

7



PRIKLAD 1.2.9 Yk kx (B)

Dve castice si vystrelené z toho istého miesta s pociatoénymi rychlostami vy a vgo
pod uhlami a; a ay k vodorovnej rovine (o > as) tak, aby sa eSte za letu zrazili. Za aku

dobu po vystreleni prvej musi byt vystrelena druha?

2v01v02 sin(aq —
At = ( )

g(vp2 cos g + Vg1 COS vy )

PRIKLAD 1.2.10 Yk k*x (B)

Spojnica tustia hlavne a ciela zviera s vodorovnou rovinou uhol ¢ a ich vzdialenost je d.
Urcte rychlost strely po opusteni hlavne, ak hlaven zviera s vodorovnym smerom uhol

Q.

gdcos? ¢
Vo =
0 2cos? a (tgacos ¢ —sin ¢)

PRIKLAD 1.2.11 *h kK (A)

Gulo¢ku sme vystrelili vodorovne vo vyske h pri jednej stene. Akt minimélnu rych-
lost musime udelit guldcke, aby sa odrazila dva razy od druhej steny pred dopadom
na podlahu? Vzdialenost stien je d a gul6¢ka pri odraze nestraca ziadnu energiu (velkost

rychlosti sa zachovava a uhol dopadu na stenu je rovny uhlu odrazu).

PRIKLAD 1.2.12 ek % (C)

Kamen je vymrsteny z praku pod uhlom [ voéi zvislici s poc¢iato¢nou rychlostou wvyg.
Urcte:

a) Maximéalnu vysku drahy letu kamena h.

b) Dolet kamena ¢.

c) Velkost rychlosti kamena v; v maximéalnej vyske.

d) Velkost rychlosti kamefia v, pri dopade na zem.

e) Velkost tangencialneho zrychlenia kamena ai; v maximalnej vyske a ag; pri dopade

la zem.

va cos® B

2 s
_ Ypsin 28
2g '

a) h= b) ¢ c) vy =vgsin3; d) va=wg; €)ax=0; as =gcosp



1.3 OTACAVY POHYB

PRIKLAD 1.3.1 *x k% (A)

Koleso s polomerom R sa vali po ceste s rychlostou v. Kisky blata st vymrstované
zo vetkych bodov na obvode kolesa. Vypocitajte do akej najvicsej vysky nad cestou

mozu vyletovat.

PRIKLAD 1.3.2 iare & (S

Koleso s polomerom R rotuje s frekvenciou f,. Posobenim brzdiacej sily ho zastavime
za Cas t1. Aké bolo tangencialne, dostredivé a celkové zrychlenie pocas pohybu (ak pred-

pokladame, ze tangencialne zrychlenie je konstantné)?

27 R A% 1 A%
ay = 7TRfo; an=47r2ng(1—fi) ; a:QWRfU\‘ f—2+47r2fg (1—1) ]
1

i1 1

PRIKLAD 1.3.3 *x k% (A)

Polohovy vektor Gastice zavisi od Gasu nasledovne: 7 = t 1+ (t+0,5t) j +4 /7% sin(nt/2) k .

Vypoéitajte® velkost rychlosti, tangencidlneho a celkového zrychlenia v ¢ase t; .

1
4 . 1+t — —sinnwty =
'u:\/1+(1+t1)2+0082t1; ai = T © a=+/1+sin® -t
2 2 2

4
\/1 +(1+1t1)2+ — cos? T4
2 2

PRIKLAD 1.3.4 Yk kx (B)

Tenka ty¢ dizky ¢ ma konce pohyblivo upevnené v kolajnickich na ocelovom profile
(obrazok). Pravy koniec ty¢e (bod B) sa za¢ina pohybovat konstantnou rychlostou wug
doprava, pricom na zaciatku bol v uhle ocelového profilu.

a) Aka je velkost rychlosti stredu tyce v zéavislosti od polohy xp jej pravého konca?

b) Aka je velkost zrychlenia v zavislosti od zg?

c) Aky tvar ma trajektoria opisovana stredom tyce?

®V tomto priklade pod symbolom t a d'alsimi mame na mysli len ich &selné hodnoty. Inak by zadanie
nebolo spravne kvoli nezhodam v jednotkach.



oy

Ya
Vs
—
0x
X Xy
2 2
U, J4 U Y4
a) vg = o__- . b) ag = S —
2 02 — 32 / 2 02 — 22
‘B ‘B

c) ¢ast kruznice so stredom v pociatku a s polomerom ¢/2

PRIKLAD 1.3.5 Yk kK (B)

Hmotny bod sa pohybuje z pokoja po kruznici s polomerom R tak, Ze jeho uhlova
stradnica zavisi od ¢asu nasledovne ¢ = A + Bt3, kde A,B st konstanty. Vypoéitajte
velkost tangencialneho, dostredivého a celkového zrychlenia v ¢ase t;. V akom case t,

bude uhol medzi vektorom rychlosti a vektorom celkového zrychlenia o7

: J[2%
ay = 6RBly; an=9RB2Y a=3RBty\/4+9B%%; ty=1 ; % @
PRIKLAD 1.3.6 Yevek Kk (C)

Koleso sa otaca tak, ze zavislost uhla otocenia polomeru kolesa od ¢asu ma tvar ¢ =
A+ Bt+Ct?+ Dt?, kde A = 1rad, B = 1rads™!, C' = 1rads™2, D = 1rads™®. Najdite
polomer kolesa R, ak vieme, Ze na konci druhej sekundy pohybu normalové zrychlenie

a, = 346 ms2.

aIl _
(B +2Ct +3Dt2)?

1,2m

PRIKLAD 1.3.7 Wk x % (B)

Pocet ota¢ok brusneho kottca sa pocas t = 10s znizi z n; = 3000 ot min™! na ny =

2000 ot min~'. Kol'ko réz sa oto¢i kotu¢ v uvedenom ¢ase?

[ z=(n1+n2)t/2=416,65 ]

10



PRIKLAD 1.3.8 Yk kx (B)

Pocas t = 5s koleso vykond z = 120 otacok, pricom sa zdvojnésobi uhlova rychlost
kolesa. Aké je uhlova rychlost na zaciatku a na konci tohto deja, ak uhlové zrychlenie je
konstantné?

4 ;
wo = % -100,53sL;  w; = 201,065

PRIKLAD 1.3.9 Yk k*x (B)

Koleso rozbiehajuce sa zo stavu pokoja vykoné v druhej sekunde z = 16 otacok. Aké je

uhlové zrychlenie kolesa ¢, ak je konstantné®

4z

" = 67,0252

€=

PRIKLAD 1.3.10 Y vek Kk (C)

Bod sa pohybuje po kruznici s polomerom R = 0,1m s kon$tantnym tangencialnym
zrychlenim. Na konci piatej otacky (IV =5) ma obvodovu rychlost vs = 0,1 m/s.

a) Aky cas t5 uplynul od zac¢iatku pohybu, kym bod ziskal rychlost vs?

b) Aka je velkost normalového zrychlenia v ¢ase t; = 10 s od zac¢iatku pohybu?

c) Aka je velkost celkového zrychlenia bodu v ¢ase ¢; od zaciatku pohybu?

N47TR (Uél\r 1 2
a) ty = ; t5=207ms;  b) ay(t) = m 2 an(t1) = 102 m/s
c) a(t) =+\/aZ(t) +a2(t); a(t1)= 407T\ / % =299.10° m/s*
PRIKLAD 1.3.11 Yeve kK (C)

Bod sa pohybuje z pokoja po kruznici s polomerom R = 0,2m s konsStantnym tangencial-
nym zrychlenim a;. Aké je normalové zrychlenie a,; v ¢ase t; = 20 s od zaciatku pohybu,

ked na konci tretej otacky mal obvodovi rychlost v3 = 0,2ms™?

1 v3ts B )
anpl = @F = 0./0563nlb

b¢ je malé grécke pismeno, ktoré vyslovujeme epsilon; inou formou je e.

11



PRIKLAD 1.3.12

Bod sa pohybuje po kruznici s polomerom R tak, Ze prebehnuta draha s(t) = wvot —
(1/2)kt?, kde k, vy st konstanty. Urcte

a) velkost tangencialneho zrychlenia,

b) velkost norméalového zrychlenia,

c) velkost celkového zrychlenia,

d) v ktorom ¢ase t;, je celkové zrychlenie rovné konstante k7

e) pocet obehov ng bodu za ¢as ty .

) (vo — kt)? 5 (vo—kt)t vy vE
a) ay = —-k; b) Gn =P c)a= k2+T, d) tk:?7 e) = e
PRIKLAD 1.3.13 Yedevek (D)

Koleso s polomerom r = 0,3m sa dava do pohybu pomocou namotaného vlakna, na kto-
rom je zavesené zavazie. Za Cas t = 12 klesne zavazie o h = 5,4m. Akt mé v tom okamihu

uhlovi rychlost a kolko otoc¢eni vykona koleso za tento ¢as?

2h :
[w=]=351; z=
rt

PRIKLAD 1.3.14 Yk kk (B)

Koleso s polomerom R sa zacina valit po vodorovnej ceste tak, ze jeho stred sa pohybuje
so zrychlenim ag. Na kolese zvolte bod, ktory sa na zaciatku pohybu dotyka cesty.
Vypocitajte

a) stradnice tohto bodu na obvode kolesa ako funkcie ¢asu,

b) rychlost tohto bodu (vektor a aj velkost) v zavislosti od Casu,

c) obdobne aj zrychlenie.

12

1 2 . e 1@0 2
a) x=Rcosp+—apt’, y=Rsingp, kdep=¢(t)=-=--—1
) s+ 5aot”, Y , p=pt)=-5 -5 5
b) vy =apt(l+siny), vy, =-aptcosp, v=apt\/2(1+sinyp)
c) ag=ap(l+sinp+wtcosy), ay=-ap(cosp—wtsingy),
d
a =ag\/2 + (wt)2 + 2sin ¢ + 2wt cos p, kdew:w(t):d—f:—%t




PRIKLAD 1.3.15 * % k% (A)

Po otacajucom sa cirkusovom kruhovom javisku utekd mys zo stredu az ku okraju ja-
viska konstantnou rychlostou vy = 1,2m/s vzhladom na javisko. Vzhladom nan bezi
po najkratsej moznej trajektorii (po radiale). Javisko spomaluje svoje otacanie s uhlo-
vym zrychlenim velkosti gy = 0,2rad/s?. Pociatotna frekvencia otd¢ania (v okamihu, ked
bola mys presne v strede javiska) bola fy = 0,33 otocky za sekundu. Polomer javiska je
ry = 1,5m. Aka st velkosti rychlosti a zrychlenia mysi vzhladom na nehybné Sapito
v okamihu, ked sa dostane na okraj javiska?

Navod: Vyuzite vztahy pre transforméciu vektorov medzi siradnicovymi ststavami:

Vseobecny tvar tychto vztahov je [Krempasky: Fyzika]

P= R+ (1.1)
=V + 0 + Qxr (1.2)
i=A+ad +20x0 + Exi + Qx(Qxi) (1.3)

Detailnejsie sit okomentované v postupe riesenia’.

Vokr = 7)3 +0? r? =299m/s; ok = \/(QQOMUQ —eory)? + (92

)2 = 2
s STI)? =6,44m/s%,

kde onr = 27Tf0 - 5();]

Vo
PRIKLAD 1.3.16 *x kK (A)

Predosly priklad o cirkusovej mysi rieste bez explicitného vyuzitia vztahov (1.2) a (1.3).
Navod: Kvoli kompaktnosti zapisu si zaved'te stlpcovy vektor pre stradnice (z,%) a po-

dobne aj pre dalsie vektory. Pouzite maticovo-vektorovy zéapis vztahov.

[ ako v predoslom priklade ]

PRIKLAD 1.3.17 *x k% (A)

Bodovy objekt sa pohybuje z vrcholu kuzela pozdlz povrchovej priamky so zrychlenim
ap vzhladom na kuzel. Vypocitajte velkost rychlosti a zrychlenia v ¢ase ¢t vzhladom
na nehybné okolie, ak kuZel rotuje s uhlovou rychlostou w a povrchova priamka zviera
uhol « s osou kuzela.

Navod: Vyuzite vztahy (1.2) a (1.3) pre transformaciu vektorov medzi stradnicovymi
sustavami. DetailnejSie st okomentované v postupe rieSenia prikladu 1.3.15. St vyhodné

najma pri urcovani zrychlenia.

"Znak Q je velké pismeno gréckej abecedy, ktoré vyslovujeme omega.
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1 1
[ v= aot\/l + sztQ sina; a= ao\/l + 3w2t2sin® o + Zw4t4 sin® o
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